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Paakirjoitus

Tervehdys kaikille lukijoil-
le.

Kesidhelteiden korventaessa
Lehdinkéisen toimituksen
pienid pditd, on teille
tehtailtu Finnconin kunni-
aksi Lehdinké&isen erikois-
numero.

Saamme tietdd millainen oli viikinkiaikainen
Keski-Suomi ja voimme n#éhdé véldyksen sen
ajan ithmisten elamastd vaikeakulkuisissa Jarvi-
Suomen metsissa.

Erdmailla seikkaillessa voi aina sattua kaiken-
laista. Kéddrme voi pistéd ja sithen pitéisi 148k-
keet 16ytad, mutta ei hitda. Keiteleelld tiedetddn
miten kdfdrmeen puremat hoidetaan. Muutamiin
muihinkin vaivoihin 16ydét vastauksen tistd leh-
destd, ja vanhat konstithan toimivat paremmin
kuin pussillinen uusia eik6é vain? Entd kun on
pussillinen vanhoja jippoja?

Loydét lehdestimme my6s vdhidn kevyempdd
luettavaa kuten novelleja seké hienoja kuvia.

Kiitokset taas kaikille hengen tuotoksiaan kayt-
toomme antaneille ihmisille.

Thanaa loppukesid kaikille ja hauskaa tulevaa
syksya. Olkoon se tdynni kirkkaita vérejé.

Yowtes g i

Puheenjohtajan
tervehdys

Jélleen uusi Lehdinkdinen
on ilmestymaissé, ja siten
puheenjohtajankin tidytyy
avata sanaista arkkuaan.
Mennyt talvi on ollut
Maahinkaisen kannalta mel-
ko hiljainen, mutta jatkuva
puuhastelu tanssien,
miekkailun ja Lehdink&isen
parissa osoittaa Maahinkaisen olevan yhi voimis-
saan. Uutta tuulta purjeisiin on my0s tulossa, sil-
14 Finncon kerdd Jyvéskyldén sci-fi:n harrastajia
ja Maahinkainen koettaa tarjota heillekin jotain.
Téten toivotankin Maahinkaiselle uusia ideoita
ja innostusta myds jatkossa.

INVALIDI
LITTO

Tama lehti on taitettu Invalidiliiton Jy-
vaskyldn koulutuskeskuksen mikro-
luokassa. Maahinkainen kiittdd tuesta
ja kumartaa syvaan.
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Tero Tilus, Anni Pursiainen, Seppo Kuukas-
Lehdinkainen jarvi, Ville Ruotsalainen, Jarmo Louet, Iida

Turpeinen, Juho Reivo ja Sanna Raninen.
Maahinkainen ry:n pii-ddnenkannattaja. I1-
mestyy silloin télloin. Kddessdsi on numero
2 vuonna 2001.

Kuvat: Tomi Letonsaari, Ville Ruotsalainen,
Maija Hakuli, Heini Turpeinen, Jenniina Lai-
ne ja Anni Pursiainen

Toimitus . . . .. .
Taitto: Anni Pursiainen, Heini Turpeinen ja

Tekstit: Heini Turpeinen, Mikko T#hkénen, Tero Tilus.

Ravintola Vihrea haltiatar
tarjoaa tilld kupongilla

Tuopillinen rentouttavaa keskiolutta hintaan 15 mk / 0,4 1 (norm. 20 mk)
Lasillinen taivaallista juomaa lisukkeineen hintaan 30 mk (norm. 40 mk)
Tervetuloa maistamaan!

Kauppakatu 13, puh 014/618235
avoinna ma 10:00-15:00, ti-pe 10:30-02:00, la 15:00-02:00

Huom: Yksi kuponki / asiakas. Voimassa 31.7.2001 saakka.




Maahinkainen ry

Maahinkainen ry on jyviaskyldldinen rooli-,
ndytelmérooli- ja strategiapeliyhdistys. Yhdistys
sai alkunsa, kun joukko muualta tulleita henki-
l6itd padtyi Jyviskylddn opiskelemaan. Pian
samanhenkiset ihmiset 16ysivétkin toisensa yh-
teisen harrastuksen &déreltd. Vuoden vieriessd
huomattiin kuitenkin, ettd Jyvaskyldssi ei ollut
suuremmin jérjestdytynyttd toimintaa vaikka
paljon harrastajia olikin. Toinen puute oli 1dhi-
alueella vallinnut pula ndytelméroolipeleista.

Siitd alkoikin ensimmdisen yhteisen pelin kirjoit-
taminen, ja vaikka tuolloin ei ollut mitdédn pu-
hetta yhdistyksestd, oli kuitenkin mukana suuri
joukko viked joista my6hemmin muodostui
Maahinkainen. Vasta kun toista pelid ryhdyttiin
suunnittelemaan, alkoivat puheet mahdollisesta
viralliseksi yhdistykseksi ryhtymisesté. Aikansa
hauduttuaan idea sai tuulta siipiensé alle ja lo-
pulta syksylld 1998 pidettiin Maahinkainen ry:n
perustava kokous.

Virallisena yhdistyksend Maahinkainen ry. alkoi
pitdmain yll4 kiinteimpad toimintaa, kotisivut,
postilista, miekkailua ja tanssiharjoitukset seké
Lehdinkdinen. Lisédksi ohjelmaan on kuulunut
larppien jdrjestdmistd milloin jdsenet ovat
kiireiltdén ehtineet, erilaisia pr-tapahtumia, satu-
seikkailuja seké larp- ja roolipeliesitelmointia
kiinnostuneille. Sen lisdksi enemman tai vihem-
mén Maahinkaisen alaisena on jérjestetty rooli-
pelikampanjoita, strategiapeli-iltoja ja muita
illanviettoja, joskin ndissd yleensd puuhaajina
ovat enemmankin yksittéiset jasenet kuin yhdis-
tys itse.

Maahinkainen ry:n toiminta on siis ollut varsin
laajaa ja monipuolista. Maahinkaisen tarkoitus
onkin ollut tarjota kaikille kiinnostuneille jotain
ja toimia harrastajia yhdistavana linkkini jonka
kautta 16ytdd muita kiinnostuneita. Erilaisia ja
uusia toimintamuotoja otetaan mielelldfin vastaan
ja Maahinkaisen tarjontaa on pyritty pitiméin
mahdollisimman laajana. Pddpaino on kuitenkin
tdhén asti fantasialla ja pehmeilld arvoilla. Yh-
distyksen epéviralliseksi mainoslauseeksi onkin
muodostunut "Me néyttelemme satuja”.

Mikko Tahkdnen
Maahinkainen ry:n puheenjohtaja

Maahinkaisen
toimintaa

Historialliset tanssit

Maahinkainen aloitti tanssitoimintansa v. 1999,
ja siitéd ldhtien on tanssittu yleensd joka toinen
viikko parin tunnin ajan. Kesdaikaan tanssimme
n. kerran kuukaudessa ulkona. Talvella ja ke-
vadlla jarjestetddn tanssiaiset, joihin pukeudutaan
enemmaén tai vihemmain historiallisesti.

Tanssiohjelmistoon kuuluu tansseja eri Euroo-
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pan maista ja eri aikakausilta, pddpaino kuiten-
kin on 1500-1600 -luvun tansseissa. Suurelta
osalta tanssien kotimaana on Ranska tai Englan-
ti, joskin ohjelmistoa halutaan laajentaa mm. ita-
lialaisten tanssien suuntaan. Myos SCA :n
kehittelemid tansseja kdytetddn jonkin verran.
Suurin osa tansseista on vanhoja kansantansse-
ja, mutta mukaan mahtuu my6s hovitansseja.
Aiempaa tanssitaitoa suurin osa tansseista ei vaa-
di. Mukaan tullakseen ei siis tarvita kuin intoa
Jja motivaatiota.

Lisétietoja
Sanna Raninen (sannra@yahoo.com)

Pehmomiekkailuharjoitukset

Maahinkaisen sddnnollisen toiminnan toinen,
vanhempaa perua oleva, ydin on
pehmomiekkailu, eli ystdvien kesken tutusti
bofferointi.

Viikottaisissa miekkailutreeneissd lyodadan, pu-
hutaan lyomisesti ja tavataan ystavid. Pddpaino
on selkedsti miekkailussa. Treenit ovat ohjattu
tapahtuma, jossa paikalla on aina vanhempia ja
kokeneempia miekkailijoita opastamassa ja val-
vomassa turvallisuussdidntdjen noudattamista.
Miekkailun tekniikan ohella harjoitellaan run-
saasti my0s taktisia kuvioita, erilaisia kuvitteel-
lisia taistelutilanteita ja ennenkaikkea tehokasta

Johan Wahlstrom valmiina taistoon

Ryhtilédssd ryskad
ryhminé toimimista.

Talvisaikaan treenit pidetddn sisétiloissa ja
vihdlumisempaan aikaan lyodédin kaveria patjan
palasella paljaan taivaan alla.

Lisétietoja Maahinkaisen kotisivulta
http://www.cc.jyu.fi/yhd/maahinkainen/
tai tiedotusvastaava Joonas Kekkoselta

jontzu@st.jyu.fi

Lehdinkainen

Maahinkaisen lehti, jota jul-
kaistaan aina silloin, kun sil-
td sattuu tuntumaan,
taitetaan yolld ja myydddn
pilkkahintaan (budjetin sal-
liessa jaetaan ilmaiseksi). Lehdink&isessd saavat
tarinoita, runoja, artikkeleita ja kuvia julki kaik-
ki innokkaat. Tervetuloa mukaan! Lisétietoa pas-
toimittajalta (aldeheid@sunpoint.net)

Valmis! Eiki ole vield edes aamu.

- 5-



Runovakka

Oscar ja Vincent Ulrichin... eh... runoutta?

LEMMEN TIKARI

Myrsky pimed
veitsi viiltdva
kaulan katkaisi
rakkaani parkaisi

NEITO TUULITUKKA

Oi miksi oot niin kaukana
sd neito tuulitukka

Etko tiedd et sd kauniinp oot
kuin ykskéén kedon kukka

Kuka saattoi tehdd sen
kauhean havityksen
sun peréds nyt itken

yksin kun oon Ja ihosi sun

tuo vihrei niin
mieleni mun
saa taivaisiin

Ja tyydyttdvd mun on
onnettomaan kohtaloon

Oi tulisit jo tidnne
si neito tuulitukka

Niin hell sulle oisin
MIELINAISEN kuin suuri ldmmin sukka

Oi séd nuori poika
ken neitoas halajat
Oi sd mies

\ ken vaimoas rakastat

Naiset nuo

ne iloa tuo

vaan on mieli naisen
suuri mysteeri vain
Ja jos tahdot tietda
ol' se arvoitus ain

1o
e

Ulrichit ovat Bournen kuuluisimpia érkkirunoilijoita.
Heidan tuotantonsa on orkkikulttuurin kirkkain helmi.




Varikyna
pimeydessa

T44ll4a miné olen, kahden todellisuuden rajamail-
laja se toinen kurkottaa minua kohden koko ajan.
Se toinen todellisuus on unissani. Se kurkottaa
pitkillé vihreilld, pimeilld ja kauniin houkuttele-
villa sormillaan minua kohden. Min4 en voi pae-
ta. Minéd en halua paeta. Silld siell4 toisella puo-
lella on jotain, mistd minun tulisi olla selvill4,
jotain, joka minun pitéisi tietdd. Mind en vain
saa siitéd selvéd.

Tuntuu, kuin joka y6 joku kuiskisi selkeitd sa-
noja korvaani, mutta aamuun mennessi olen
unohtanut ne ja jéljelld on vain epdloogisia ku-
via ja etdisid muistoja kadotetuista tunteista. Toi-
sinaan kuitenkin joku huutaa korvaani niin lu-
jaa, etten voi sitd unohtaa.  Joskus pdéni on-
kin tdynnd yllattdvan selkeitd kuvia menneisyy-
destd, asioista, jotka jo luulin unohtaneeni. Ja ne
saavat minut kaipaamaan sinne takaisin.

Joskus toinen todellisuus on kuitenkin hyvin
pelottava. Silloin en halua nukkua. Herédén
peloissani. Se on jotain niin ahdistavaa, raakaa
janiin védrdd. Sitd mind en halua ndhdda. Mutta
voin kuitenkin paeta tété todellisuutta siithen toi-
seen, silld se saa minut hetkeksi unohtamaan.
Eiki toisen todellisuuden pahuus voi olla kui-
tenkaan niin pelottavaa, koska en siitd jdlkeen-
pdin kuitenkaan muista juurikaan mitdén. Ei
mitddn pelottavia kuvia. Ainoastaan tunteita.
Enté jos mind olenkin paennut sieltd tinne? Enté
jos olen karkuri, rajan rikkoja? Enté jos en saisi-
kaan oikeastaan olla tdilld, jos olen vain
varastanut olemassaoloni oikeuden joltakin
muulta?

Toinen todellisuus on kuitenkin jo tddlla. Se on
puoliksi tulossa ja sitd ei padse karkuun. Se tu-
lee tinne minun kauttani, se tunkeutuu minun
maailmaani. Entd jos se tulee muidenkin elé-
miin? Onko meitd muitakin? Minua pelottaa,
koska tunnen olevani ratkaiseva véline, portti jol-
lekin toiselle ulottuvuudelle. Ja minun pitéisi pys-
tyd olemaan sen arvoinen, kyetd johonkin suu-

L
rempaan, =
mutta mind olen vain
varikynd pimeydessd, eikd
minun tekemé&édni taidete-
osta huomaa kukaan.

Pitdisikd minun alistua muiden
sdantoihin ja rajoihin, toimia,
niin kuin minun odotetaan toimi-
van? Voisin kai eldd hyvén eldman.
Vai pitéisik6 minun padstdd toinen
todellisuus valloille itsessdni?

Mit4 se toinen maailma haluaa sa-
noa minulle? Mitd se haluaa minun
tietdvan? Kuka sini olet? Etko voisi
jo kertoa? Miksi sind tunkeudut minun
eldmiini ja teet siitd niin hankalan?
Kylld mini tieddn olevani tiilla vain
oman rajallisuuteni vanki. Miksi en siis
voisi saavuttaa jotain suurempaa? Vaan
se toinen kylla pelottaa minua. Pelottaa
aivan liikaa. Kaikki tuntematon on
suurta ja uhkaavaa. Tiedén olevani epé-
tdydellinen ja huolehtivani vain maal-
lisista asioista. Mutta hetkittdin, ehka
vain sekunnin ajan, saan katsoa toiselle
puolelle ja se houkuttelee minua. Sik-
si en voi olla onnellinen taalld, koska
tiedén, ettd todellisuuden toinen puo-

li on kaikkea niin paljon enemmén.

Samat ajatukset pyorivit padsséni ikuista kier-
rettd ja se on masentavaa. Mind haluan kurkottaa
jonnekin muualle, syvemmiille itseeni ja uuteen
maailmaan. Minun jalkani ovat valtameren vaa-
leanpunaisessa vedessi ja rannalla on suuri musta
jyrkdnne. Yldpuolellani on rajaton avaruus pu-
naisen sdvyissd. Mind pyorin tdssd maailmassa
ja kurkotan ymparoivédn todellisuuteen.

Mikién ei ole endd niin kuin ennen. Se jokin on
jo taalla.

Anni Pursiainen



Kuvia kaupan

Meitd fantasiaharrastajia on monen nikoisié.
Yksi kulkee mustissa, toinen syd vain salkopavun
(Phaseolus vulgaris) ituja, kolmas larppaa ja nel-
jannelld on karies (tai ehkd vain hammaskived).
Kirjavaan joukkoomme mahtuu myos sohva-
perunoita, joiden aika vierdhtdd mukavasti kir-
jojen tai leffojen parissa.

Lukutoukkien asiat ovat hyvin mallillaan kautta
maan. Kirjastojen kokoelmissa fantasia on hy-
vin edustettuna. Elokuvien osalta ei samaa voi
kylmiltdén vaitt4a.

Kauppakatua yliopistoa kohti tallustaessa ilmes-
tyy puolivilissd viimeistd korttelia ndkyviin
Videodivarin valomainos. Astun avoinna olevas-
ta ovesta sisddn ja kdvelen korkeiden kasetti-
hyllyjen vilitse tiiraillen kattoa kuin paraskin tu-
risti. Tiskilld avaan sanaisen arkkuni. “Kun meil-
14 on sellainen Lehdink&inen... ettd jos vahén ky-
symyksid... juttua ajattelin kirjoittaa.”

Mies minua vastapddtd on Mika Venélédinen.
“Kovin tavallinen elokuvia ostamalla ja myymal-
14 itsensd eléttdvaksi mieheksi”, mietin mieles-
séni ihmetellen samalla ddneen moista ura-
valintaa. Silloin Mika ryhtyy muistelemaan.
Kahdeksan vuotta sitten kaupungista kuulemma
vield puuttui hyva leffaliike ja asepalveluksesta
selvittyddn héan paitti korjata tilanteen. Perdén

Mika ehtii
kehaisemaan
valttikorttiensa ole-
van valikoima ja
palvelu. Rehdin kat-
seen kohteena valta-
vien videovuorten
vilissd véite on help-
po uskoa.

Videodivarin asia-
kaskunta on Mikan
kertoman mukaan yllattdvan laaja. Asiakkaina on
molempia sukupuolia vauvasta vaariin.
Divareiden perusongelma niakyy myos elokuvi-
en kanssa. Jotkut kasetit jaavit hyllyyn
polyttymédn ja toisia taas Kysytddn jatkuvasti.
Esimerkiksi Sam Raimin ja Dario Argenton
ohjaust6illda kuuluu olevan kova menekki. Jos-
kus kohdalle sattuu piraattitavaran kauppaajia.
“Onneksi hyvin harvoin. Piratistit palakoon hel-
vetissd”, paattdd Mika kommenttinsa.

Kun tiedustelen, mitd Videodivarilla on tarjota
fantsu-, anime- tai sf-harrastajalle, ei Mika pal-
joaujostele. “Kaikki genren leffat.” Jos leffa on
olemassa, se my0s tarvittaessa hankitaan, jos
suinkin on mahdollista.

Lopuksi pédtan vield palata ensimmaéiseen aihee-
seen tiedustelemalla: “Mikset muuten alkanut in-
sinooriksi. Heilldhdn on suorat housut ja kova
liksa?”” Palaute on viliton: “Juuri siksi.”

/

www.videodivari.com

Kauppakatu 2

puh: (014) 611 070

Avoinna: ma-pe 10-18

-

Jyvaskylan videodivari




Tulgo

Tulgo on vuonna 1997 perustettu fantasia-
painotteinen nettiklaani, jolla on liki yhdeksan-
kymmenta jdsentd ympéri Suomen aina Ruoko-
lahtea ja Oulua my6ten. Tulgot ovat monenikéisiad
ja -ndkoisid ihmisid, anteeksi siis olentoja, joita
yhdisti4 fantasian tai scifin harrastaminen tavalla
tai toisella. Pddvaltaisena toimintaviyldni
Tulgolla on aktiivisesti toimiva postituslista.
Klaanin internet-toimintaan kuuluu liséksi
nettitapaamisten jérjestdminen ja netissd rooli-
pelaaminen. Jokaisella jasenelld on oma klaani-
alias ja -hahmo. Tulgoja voi toisinaan bongata
Kiss FM:n chatistd Linnasta, jossa heidét tun-
nistaa nimissi olevista *-merkeista.

Tulgon toiminta rajoittuu siis padasiallisesti
nettiin, mutta noin nelji kertaa vuodessa jérjes-
tetddn viikonlopun mittaisia live-tapahtumia seké
aina ajoittain pdivan mittaisia pienempid miitteja
suuremmissa kaupungeissa. Live-tapahtumien

ohjelma vaihtelee, mutta yleensd ne sisdltavit
kuitenkin yhden tai useampia minilarppeja, rooli-
pelejd, keskiaikaisia tansseja, bofferointia, pele-
j4, leikkeja ja muuta hauskaa aktiviteettia aina
kyseisen liven teemaan liittyen. Tulgoon kannat-
taa kuulua ainakin siksi, ettd fantasiaklaanin kaut-
ta voi helposti tutustua ihmisiin, jotka ovat kiin-
nostuneet samoista asioista misté itse on. Tata
kautta saa mutkattomasti uusia ystivia ja padsee
my0Os mukaan larp- ja roolipeli-

toimintaan live-tapahtumissa
pidettdvien minilarppien
tai roolipelien ansiosta.

Tamain teille tarinoi
~Adoran”Elf Princess”
alias Anni Pursiainen

Tulgon yhteystiedot:
salla.laaksonen@sci.fi

http://tulgo.tky.hut.fi

dramatisointi: Wille Ruotsalainen

sdvellys: Seppo Kuukasjérvi

Kaivo

P4 kivistden Barek Vihred kohottautui kovalta
alustalta ja voihkaisi. Ympérill4 haisi kostea kivi,
ummehtunut ilma ja moreeni. Barek koitti koh-
distaa katseensa hahmottaakseen sumeaa ja hi-
mardd ympéristoddn ja havaitsi olevansa ikku-
nattomassa tilassa, maan alla ja kylmissdén. Han
kietoi pitkén ulkoilmaeldmén nuhjomaa aamu-
takkiaan tiukemmin ympérilleen ja etsi epdmai-
rdisid ystavidan.

Sielld olivat seitsemén muuta ja Barek huokaisi
helpotuksesta. Hant ei oltu heitetty ryhmésté ja
jatetty johonkin Morkdpoliksen nurkkaan kuo-

lemaan. Toverit hddrailivét luolassa kuin seitse-
min pientd kédpiotd koputellen seinid , kaapien
lattioita ja riidellen keskendén. Erityisesti hei-
ddn huomionsa tuntui varastaneen suuri tukki,
joka roikkui luolan katosta. Barek koitti nousta
jaloilleen ilmaistakseen olevansa yha elossa.
Hénen vatsaansa kdinsi ja padtansa sarki, mutta
luut tuntuivat ehjiltd. Mielensd sivuraiteilla Barek
pohti, oliko hédn haavoittunut taistelussa vai ereh-
tynyt sienestd. Asia oli aika vaikea muistaa ndin
jélkikateen.

Pystyyn pééstyddn Barek hoippui Sienchynin ja
Droxthrorin luokse yrittden poimia ndiden kes-
kustelusta johtolankoja tdmanhetkisestd tilan-
teesta, pdivAmadrastd ja siitd, minne hénen toi-
nen sandaalinsa oli hdvinnyt. Peloton johtaja
Sienchyn kuulusteli Drogsthoria:



"Osaatko sanoa miki tdimé on, Drokstor, vanha
veikko?"

"Pah, se on puuta" salakdhmiinen pikkumies
vastasi. Druxthor raapi muhkeaa partaansa ja
ndytti torjuvalta ja vihamieliseltd, mikd vastasi
yrmedkasvoisen kddpion rentoutuneinta ilmetté.
Vaikka k#épio oli tydyhteison tdysivaltainen ji-
sen, Barek tiesi hinen taustastaan kaikkein vi-
hiten. Niin kuin esimerkiksi oliko Draxtore tyt-
t6 vai poika. Kadpioisti ei koskaan tiennyt.

"Niin, on puuta, mutta sanooko
insindoriperimasi, mihin sitd kadytetdéan?"
Sienchyn jatkoi. "Ja istu Barek
alas, ndytdt huonovointiselta.
Meill4 ei ole tdndén kiire minne-
kadn." Barek istuutui alas ja yl-
lattyi alustan pehmeydesti . Sa-
malla hin katseli Droxthoria,
joka mittaili katosta roikkuvaa
parrua asiantuntijan ja
rakennusmiehen elkein ja ku-
mautti sitten sitd voimakkaas-

ti isolla aamutdhdelldén.

"BONG!"

Kumea 4éni kaikui pitkin holvia

jakaikki seitsemin kéantyivit kat-

somaan Dragstoria, joka koitti
vaimentaa parrun heilumista.

"Me hautaannutaan kaikki tdnne el&-
valta!" kirkui Alquawen niin kuin
joillain naisilla on tapana tehda
hatétilanteessa.

"Hei, 4ld riko sitd parrual!"

karjaisi soturipappi Fardo. Fardo
harppoi kahdella askeleella parrun luo ja tyon-

si egollaan kaikki muut kauemmas. Barek totesi
hajamielisesti, ettd toisilla ihmisilld tuntui ole-
van sellainen aura, joka antoi heille kyvyn ottaa
tilan haltuunsa. Fardo O'Scardale oli juuri sel-
lainen mies. Iso kuin vuoriapina, suora ryhti,
nyrkit kuin hiidenkivet, uskoa kuin isossa temp-
pelissi ja itsesuojeluvaistoa yhtd paljon kuin
vaeltavalla laumalla sopuleita. Fardo oli ensi-
luokkainen taistelija, joka heitettiin tiukoissa ti-
lanteissa kehdén ja laitettiin ovet sdppiin. Fardo

alkoi tutkimaan pylvistd jadtyddn sen kanssa
kahden huoneen keskiosaan ja tarttui sen ala-
osaan yrittden nostaa pylvésté. Se alkoikin kdan-
tyd ylospdin aivan kuin se olisi kiinni katossa
jonkinlaisella nivelella.

"Tama4 litkkuu, Ogrod tuu auttamaan!" Fardo pu-
hisi.
"Emma tuu, ei mua kiinnosta", puoliérkki vas-
tasi ja jatkoi kuolleen varjontontun sarvien ir-
rottamista. Barek sdvihti tajutessaan , ettd kaytti
itsekin kuolleen varjontontun ruumista
tyynyndén. Fardo sai kuitenkin nostet-
tua tukin yksinkin suoraan kulmaan,
jota seurasi pahaenteinen ja
virikkeellinen naksahdus. Seurasi
pitké hiljaisuus, jonka Barek lopul-
ta rikkoi:

"Missd me oikein olemme?"
n 1 n M
Kaivossa", vastasivat muut.

Kaikki muut paitsi Draxthor se-
littivét yhteen déneen taistelus-

« ta varjontonttuja vastaan,
tutkimusretkesti kaivoon, sala-
kaytdvistd ja hopea-aarteesta,

&z jokaolildytynyt kaivon siséltd
‘ /Wé paljastuneesta luolasta. Tiéti
& apanetikka oli laittanut iltasta

jostain, miké toivottavasti oli rau-
taisannos. Barek lusikoi innotto-
masti lautastaan yrittden vaivihkaa
varmistua siitd, ettei sapuskassa ol-
lut lihaa tai muita metsén ystdvien
paheksumia aineita. Ottaen huomioon
Hapanetikan maagiset ruoanlaitto-
taidot téstdkin oli aika vaikea paistd
selvyyteen. Haltianeito Alquawen laski holvista
16ytyneitd hopearahoja, Ogrod teroitti miekka-
ansa Wegfirdin ja Sienchynin selostaessa
Barekille nikemyserojaan tapahtuneesta.
Sienchyn oli toki jampti johtaja, mutta hian kuu-
lui arpauskovaisiin. 'Ehké tdmé on hénen tapan-
sa tehdd pyhiinvaellusmatka', Barek mietti
assosioidessaan ryhmin tilanteen, toivomus-
kaivon ja noppaa kumartavan johtajan viasyneesti
toisiinsa.
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Ulkopuolella oli yo ja Morkopoliksen kadut téyt-
tyneet taas Ormyistd, raatojurpista,
homogoblineista ja vield nimettdmammisti hirvi-
Oistd. Muut olivat padttaneet, ettd vietettdisiin yo
turvassa kaivossa ja jatkettaisiin huomenna
aarteiden etsimistd. Barek huokaisi myontyvésti
ja sitten ryhdyttiin riiteleméén vartiovuoroista.
Lopulta kukin kirjoitti nimensé pieneen lappuun
ja vartiojérjestys arvottiin nostelemalla lappuja
tiati Hapanetikan suuresta punaisesta hatusta.
Barek voihkaisi, silld arpa ei suosinut hénta.
Hiénet herattdisi tati Hapanetikka ja hin itse jou-
tuisi herdttamain joukon kopean ja ylpedn aate-
lisen, lammaslammen paroni Wegfirdin.

Y 6n rauha laskeutui kaivon kyljessd olevan sala-
kaytavin takaiseen luolaan. Fardo istuskeli sala-
kaytavian ovella vartiossa roikottaen jalkojaan
kaivossa kolme metrid maanpinnan alapuolella.
Draksthoren kuorsaus oli pitkédédn ollut ainoa
kuuluva d4ni, mutta dkkid yon rauhan katkaisi
sanko, joka putosi soturipapin nenén edesti kai-
voon. Fardo ndki tummia hahmoja kaivon suul-
la ja ndiden hdmdirdperdinen toiminta vaikutti
siltd, ettdi muukalaiset olivat nostamassa vetti
kaivosta. Fardo potkaisi johtaja Sienchynin he-
reille ja valmistautui taistelemaan tai voittamaan:

"Kuka siella?" hin huusi haasteen, kuten hyva
tapa vaati.

"Hei, t44lla kaivossa on joku!" kuului ylh&dalta
raakkuééninen vastine.

"Mitd sind sielld kaivossa teet?" jatkoi toinen
bassoddni ylhaalta.

"Mini olen kaivon paha henki", vastasi uniltaan
heritetty Sienchyn, joka kokeneena maailman-
micheni tunnisti ylhéaltd kuuluvat d4net rkkien
puheeksi. Fardolle hin kuiskasi "Herdtd Ogrod",
ennakoiden mahdollista kieli- ja kulttuuri-
ongelmaa. Ogrod nautti suunnattomasti 6rkkien
kielestd, etenkin savustettuna. Namai orkit eivét
menneet kuitenkaan helppoon hamaykseen.

"Ooksédéd pudottanu sinne jotain?" jatkoi basso
ylhaalta.

"Varmaan jotain arvokasta, ei se muuten olis
kaivoon kiivennyt", ehdotti kolmas &éni.

Sisélld kaivossa Ogrod oli saatu hereille ja tima
aloitti aamutoimensa, eli haarniskaan pukeutu-
misen ja parranajon. Kuka tahansa, joka on pu-
keutunut metallihaarniskaan pimedssé kaivossa,
tietdd, ettd muiden samassa tilassa olevien on
hyvin hankala nukkua silloin.

"Mitd te moykkaatte?" huusi uninen Alquawen
niin kuin haltianeidot saattavat huutaa kun eivit
ole tyytyviéisid.

"Hei laita se minka pudotit tdhdn sankoon, niin
me ei kurmoteta sinua" sanoivat orkindénet ja
pudottivat koydelld varustetun sangon taas kai-
voon. Sienchyn ja Fardo tunkivat pienen
varjontontun elottoman ruumiin sankoon, mutta
se tipahti orkkien kiskoessa sankoa ylospéin.

"Ho, laita paremmin se sithen!" huusivat maan-
pinnan dinet.

"Mit4 te sdhlédtte! Painukaa syvyyteen!" huusi
Alquawen yrittden piristdéd oloaan kurjistamalla
muiden oloa.

"Taalld nukutaan!"
"Mitd? Kaivossa?"
"On t44lli tilaa teillekin"

"Niitd on sielld monta!" ihmettelivdt 6rkit
hinatessaan sankoa jilleen ylospdin. Fardo oli
saanut ongittua varjontontun ja ripustanut sen
sankoon. Sienchyn ei kuitenkaan malttanut odot-
taa orkkien hdmmastystd, vaan huusi niille en-
nen ruumiin ylésnousemista kaivosta:

"Tulkaapa tédnne vaan, teille kéy ihan samalla ta-
valla!"

"Ha? Siis ruvetaan puhumaan hopdjé kaivossa?"

Orkit pettyivit tuntuvasti, kun kaivattua aarretta
ei kaivosta paljastunutkaan. Sen sijaan Alquawen
virkisti heiddn liikkeitd&dn ruikkaamalla
pitkdjousellaan nuolen erdén kaivoon kurkista-
van Orkin pddhdn. Haltiamaiseen tapaansa hin
vield kiusoitteli otuksia:

"Tykkasittek6? Etteko te tulekaan tdnne? Ei kai
johonkin sattunut? Ota kuule pajunkuoriteetd
tulehdukseen ja tule huomenna uudestaan!"
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Orkit jdivit paistamaan makkaraa kaivon lihei-
syyteen ja punomaan juonia. Kahdeksan
raunirosvoa jdivéit kaivoon jatkamaan uniaan ja
miettimddn ulospddsyd umpikujasta. Ogrodin
vartiovuorolla kaivosta kuului kirkaisu ja pian
orkit alkoivat laskeutumaan kaivoon. Ogrod ei
vaivautunut herittimiin muita, vaan hakkasi
lzhestyjiltd koipia poikki sitd mukaa kun niité
laskeutui kaivokourua pitkin ovensuulle. "Tdmé
on hyvin hauskaa", Ogrod puhui itsekseen
heilutellessaan dpardmiekkaansa. Onneksi ku-
kaan ei ndhnyt néin raaistavaa roolimallia ky-
tdnndssd, silld oli vield pimeéda.

Aamun tullen herittiin. Koukkunokkainen ja
nelinkertaisiin pitkiin mekkoihin pukeutunut téti
Hapanetikka kyseli yon tapahtumista, paksu-
nahkainen mummo ei ollut huomannut 6isié ka-
hinoita laisinkaan. Tehtiin taistelusuunnitelma:
Sienchyn loitsi ddnettdmyyden kehdn kaivon
ympdrille ja sitten rynnittiin pinnalle. Wegfird ja
Ogrod painuivat edeltd sirppi ja miekka terdssa
ja muut seurasivat jdljessd. Toiseksi viimeisend
ylos kiipedvilld Barekilla oli aikaa havaita kai-
von seindméssd oleva terd. Se oli sellainen ras-
kas heilurinter4, joka tuo mieleen suljetun huo-
neen, kertaleikkauksen ja gil-alkuisen sanan.
Koska kaivoaukiolla raivoava déneton taistelu
alkoi jo koitua hautarosvojen voitoksi ja Barekin
luomulingonkivet olivat lopussa, hdn jii
Hapanetikan kanssa tutkimaan kaivon

N

sisdseindmaéin ansaa.

Ansa oli selvidsti lauennut y6lld kaivoon
kiivenneen 6rkin kiusaksi ja hengenmenoksi.
"Tuollaisen terén virittdmiseen tarvitaan melkoi-
sen raskas vipu", Barek arveli hiljaisuusloitsun
hiljentdiménad. Hapanetikka luki kuitenkin sanat
sujuvasti huulilta istuskellessaan kaivon kannella
ja virkatessaan villapaitaa.

"Taitaa Wegtird tarvita uuden paidan tuon osu-
man jalkeen" Hapanetikka yritti sanoa, mutta hil-
jaisuus esti yha ddnen kuulumisen.

Tama4 kirjoitus on ote luolastoluuttaus AD&D -
seikkailusta, joka pelattiin Jyvaskyldssd ja tal-
letettiin Keski-Suomen museoon. Kaikki seik-
kailussa esiintyneet
hahmot ovat vetéy-
tyneet viettiméin é -
eldkepéividdan.

T

A

Ravintola Salsa Orkidea

T4alla viikolla:
Haranpihvi korvasienikastikkeella 73 mk
Grillattua kananrintaa korvasienikastikkeella 67 mk
Kaikki mehevit pizzat 30 mk, kolme taytetta valinnan mukaan

Ruokiin sisaltyy alkusalaatti ja jalkiruoaksi kahvi tai tee

Kauppakatu 10, 40100 Jyviskyla. Puh. 014-611557

\
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MuuLin pelissa

Kun Yldkaupungin y6 laskeutui Jyvaskylédn ylle
26.5.2001, suuntasin mind massasta poiketen
Muurameen MuuLin, eli Muuramen liverooli-
pelaajien esikoispeliin nimeltd Everybody comes
to Hank's. Hiukan ehk& harmitti Yldkaupungin
yon ihmeiden ndkemittd jadminen, mutta tuo
harmitus haihtui heti, kun astuin Muuramen ty6-
véentalon ovesta sisddn. Sielld oli vastassa iloi-
sesti hymyilevd Teemu Savolainen, joka on
MuulLin perustajajdsen. Han kertoi MuuLin saa-
neen tyovdentalon ilmaiseksi kdyttoonsi
Muuramen kunnalta. Ja kun pelissd ei kerran
ruokailuakaan ollut, ei pelaajilta peritty lainkaan
pelimaksua.

Itse peli sijoittui 1920-luvulle kieltolain aikai-
seen Amerikkaan. Tapahtumapaikkana oli
yokerho, jollaiseksi Muuramen tydvaentalo sopi
erittdin hyvin. Hahmot oli kirjoitettu taitavasti
mielikuvitusta sddstamétta ja huumoria unohta-
matta. Pitkéstd aikaa olin pelissi, jossa minkaén-
laista sisé@piirielitismid ei ollut havaittavissa ja
jossa pelinjohtajat eivit vaikuttaneet stressaan-
tuneilta. Téssd pelissd saattoi todella tuntea it-
sensd tervetulleeksi ja ennen pelin alkua jossain
oli aina joku, joka ehti vastata kysymyksiin.

Pelin viidestitoista pelaajasta suurin osa oli
aloittelijoita ja neljd sen viidestd kirjoittajasta oli
ensikertalaisia, mutta sité ei kylld ainakaan oman
hahmoni tasosta saati kanssapelaajien
eldytymisestd olisi huomannut. Hatunnosto téy-
tyy tehdd etenkin niille muutamalle
naispelaajalle, jotka pelissd pelasivat miehié.
Erityisesti yksi heistd pelasi hahmoaan niin mie-
hisen vakuuttavasti, ettd tunsin suurta halua kaa-
taa juomani hinen naamalleen.

Itse pelasin 16-vuotiasta gangsteri-
pomon tytértd, joka oli rakastunut
poliisiin. Kliseistd ehkd, mutta

varsin toimivaa. Kontakti-

henkil6itd minulla riitti ja siten
tekemistékin, joskin osa pelis-

td kului unohtuneiden
korttipelitaitojen opette-
luun. Oli aikamoisen ris-

tiriitaista olla rakastunut poliisiin, josta rakas isi
ei niin vilittanyt. Lopulta pddtimme kuitenkin
isdni mahdollisesta suuttumisesta huolimatta
karata rakastettuni kanssa naimisiin seuraavana
paivana.

Minulla ei siis ollut kilometrin mittaista hahmoa,
enkd kuluttanut suuria summia puvustukseen
saati pelimatkaan, mutta minulla oli ehdottomasti
yksi eldméni hauskimmista peleistd. Jos nyt jo-
tain moitteen aihetta jarjestelyistd etsii, niin hie-
man enemmén olisin kylld kaivannut tietoja ylei-
sesti tunnetuista hahmoista sekd enemmén tausta-
kuvausta pelimaailmasta. Ja tietenkin peli lop-
pui aivan liian lyhyeen. Vield olisi pelattavaa ja
peli-intoa laadukkaassa pelissé riittdanyt.

Taytyy kylld sanoa, ettdi Muuramen tydvéenta-
lolla pelipaikkana, sekd Muuramen
Liveroolipelaajilla pelinjarjestijéné olisi runsaas-
ti potentiaalia huomattavasti suuremmankin luo-
kan peleihin. Témin avauspelin perusteella veik-
kaan Muuramen Liveroolipelaajille loistavaa tu-
levaisuutta. Kun sitten aamuyostd pyordilin Jy-
viskyldn keskustan ldpi humalaisten ihmisten
keskelld kotiin, ei minua en#did lainkaan
harmittanut, ettd vietin iltani toisenlaisen korkea-
kulttuurin parissa.

Anni Pursiainen

Mika ihmeen
MuulLi?

MuulLi eli Muuramen Liverooli-
pelaajat on dskettdin perustettu
muuramelainen ndytelméroolipeli-
seura. Seuran tarkoituksena on edistdd ndytelma-
roolipelaamista Muuramessa seki sen ldhialueilla
ja tehdd harrastusta tutuksi aloittelijoille.
MuulLilla on ndytelmaroolipelien jérjestamisti
varten kdytossddn Muuramen tyovientalon tilat.
MuulLin toimintaan ovat tervetulleita myds muut
kuin muuramelaiset ndytelmaroolipeli-
harrastuksesta kiinnostuneet.

Yhteystiedot:
Teemu Savolainen
t.mu@iobox.fi
puh. 040-7335672
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Kalevalainen
Jyvasseutu

Niama metsdiset méet, laaksot, suot ja jarvet ovat
tuttuja useimmille maahinkaisille, mutta
Finnconin kunniaksi esittelen paikkakuntaa myds
turisteille. Tdm& matkaopas sopii esimerkiksi
Ultima Thule roolipeliin. Esittelen kalevalaisen
Jyvisseudun:

Tuolla nimelld asukkaat eivit nditd ruhjelaaksoja
tunne. Heille Péijédnteen pohjoispuolinen
metsdisten vuorten, kirkkaitten vesien ja
tiettdmien taipalien maasto on osa Metsolaa.
Muukalaisille maa on osa avaraa lappia - enim-
mikseen asumatonta sankkaa metsi4, jossa riis-
ta on runsasta ja metsin viki voimallista. Alu-
een ldpi kulkevat Pidijanteen latvavedet, jotka
ovat hdmaéldisten erdnkdvijoiden tarked kulku-
reitti

Nykyinen Jyvidsseutu on jaettu hamaéldisten pi-
tdjien ja talojen kesken nautinta-alueisiin ja
miehenmetsiin. Péijdnteen ldnsirannalla,
Muuratsalon kala-apajilla, missi virtaa koskaan
jaatymaton Muuramenjoki, ovat palkéneldisten
maat. Leppédvesi ja Laukaan metsidt ovat
hauholaisten maita. Hauhon erdomistusten etela-
rajana kohoaa ndyttdva Vaatervuori , jonka ete-
lapuolella on sddksmaikeldisten kalastus- ja
turkiksenpyyntialue. Nidin ovat Metsolan eri-
alueet jaettu, mutta rannasta kaukana on myos
alueita, joita kukaan hdméldinen erdnkévija ei
vaadi omakseen. Ndméi ovat sisimaan suuret
salot Leppdveden latvavesilld ja jylhit ja
luoksepddsemittomat kalliot perimméisessa
Laukaassa.

Koska metsét ovat raivaamattomia ja kaatunei-
den puiden ja ryteikon tiyttdméaa vaikeakulkuista
aarnia, joutuvat erdnkavijat lilkkkumaan vain vesi-
teitd pitkin tai kulkemaan talvisin suksin tai
ahkiolla. Siksipd he eivdt voi valvoa
erdomistustensa koskemattomuutta, ja monesti
kayvatkin ldhimpind asuvat jimséldiset kalasta-
massa ja metséstamassd ndilla mailla. Metsét ovat
alueella erityisen jyhkeitd ja Muuramessa kas-
vavat koko Kalevalan korkeimmat kuuset.

Pysyvid kalevalaisten kylii ei ndilld kesyttomilla
mailla ole. Vaajakoskella kohoaa Hauholaisten
matkapirtti ja rivi aittoja sekd myds muutamia
pienid kalasaunoja pilkottaa Piijénteen lahtien
rannoilla. Lahin kalevalainen kyld on Jimsé jon-
ne on hyvélldkin s#illd kahden pdivin matka.
Enimmaikseen tdéll4 asuvatkin jinikset, ketut,
ndddét, oravat ja hirvet.

Myos lapin kansa kéyttdd tdtd maata ja juuri
hauholaiset erdnkdvijit mieluusti verottavatkin
nditd tahi kdyvit kauppaa heidin kanssaan. Ke-
sdisin lappalaisperheitd kulkee pohjoisesta
Tikkakoskelle ja Kuusvedelle asti kalastamaan.
Vield enemmén heitd on kuitenkin it4isilla alu-
eilla: Lievestuoreella on pieni lapinkyl4, jonka
asukkaat tosin hajaantuvat kesdksi perheittdin
metsiin ja viettdvét osan talvistaan toisessa Han-
kasalmen puolella. Lappalaisia asuu

Lievestuoreella vain parisenkymmenti, mutta
eivitpd ndille vesille saapuvat himaéldisten vene-
kunnat ole sen suurempia. Kyldnvanhin on ni-
meltddn Lievessajja , mutta Lievestuoreen lap-
palaisista Sappee on kuitenkin tunnetuin. Han
on taitava suunnistaja, joka tuntee kaikki
Metsolan puut ja polut.
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Pelottavimman paikan maineessa on Hiton-
hauta, jonka nime#kin hauholaiset erdankévijét
karttavat. Vaikka kymmenen miestd seisoisi
rotkon keskell4 toistensa harteilla, he eivét
yltdisi ylos rotkosta. Rotko on pitk ja aarni-
metsin kitkoissd. Oisilld tulilla kerrotaan,
ettd sielld asuvat hiidet ja vuorenpeikot, pe-
lottavat Hiitolan olennot. Hitonhaudan luo-
na voi metséstdjd jaddd metsanpeittoon ja pa-
himmillaan pédty4 peikkojen pataan.

Muitakin vikevid paikkoja t4alla on. Niistd
kuuluisin on Saraakallio, jylhi ja dkkijyrkkéa
rinne Saraajdrven rannassa. Tdma on pyhi
paikka, jonka kalliot itkevét verta. Muitakin
pyhii kallioita on, kuten Halsvuori ja Kynsi-
vuori, jonka kummankin kyljissd on pyhid
merkkejd. Maastoa leimaavatkin jyrkiksi ja
paljaskivisiksi kallioiksi avautuvat korkeat
metsdiset mdet. Naistd kallioista myos Laa-
javuori onkaloineen on menninkdisten suo-
siossa. Tummina talvidind ne laskevat pylly-
méked lumisilla rinteilld nauraen ja molisten.

Jarmo Louet

Saraakallio
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Narrin parantamisessa tarvitaan kaksi hen-
kilod, parantaja, jonka tulee olla
parannettavaa vanhemman ja Kysyj4, jon-
ka pitd4 olla parannettavaa nuoremman.
parantaminen toimitetaan semmoisen
huoneen kynnyksell4, jossa on ollut ruu-
mis. Parannettava asettuu kynnyksen ul-
kopuolelle kiped kési kynnykselld, kysyja
parannettavan joko oikealle tahi vasem-
malle. Parantaja on huoneessa pitden
kirvestd molemmissa késissddn.
Parantaja ly6 vankasti kynnykseen
kdden viereen ja kysyja kysyy :
"Mitds teet?" "Narria
salvaan", sanoo toinen, ja
niin menetellddn kaksi-
toista kertaa.

Jyvdskylda mlk

Kansanomaista

laakintatietoutta

Kaikilla kansoilla on aikanaan ollut oma
"kansanlédzketiede". On loitsittu ja laitet-
tu kiroja seké juomia ja salvoja. Jotkut
noista konsteista ovat toimineet hyvin,
toiset puolestaan enemmaén tai vihemman te-
hokkaasti. Vaivoja on ladkitty esimerkiksi
virtsasta, syljestd, kasveista, tervasta ja vii-
nasta valmistetuilla rohdoilla seké saunalla.
Myo6s sammakoita, kastematoja, kddrmeita,
iilimatoja ja hiirid on ladkinnissi kaytetty. Olen
poiminut tdhdn muutamia mielenkiintoisia
taudinhoitoesimerkkejd Keski-Suomen alueelta:

Mahanpuruissa voideltiin harmaa paperi voilla
ja sidottiin villaisella vaatteella mahan ympéri.

. . K&irmeen puremaan:
Korpilahti
Uupui juutas juostes-
saan,
vasyi vadpastellessédn,
kaatui maahan kalliolle,
rautaselle, terdsseolle,
pohjois puolelle méked,
kuun puolelle kalliota,
nukkuessansa nurisi,
kuola juoksi konnan suusta,
kino ilkidn kidasta,
siitd védntyi vérttindksi,
siitd kédntyi kddarmeheksi.
Misté on péé pahalle pantu?
Vanhasta pataranista,
silmiit liinan siemenisti,
kieli keihéést keitolaisen,
hivuksista hiien vaimon,
hapsista halukatehen,
korvat lammin lumppehista,
jalat kuusen janhuksesta,
munat mukula kivista.

Minkdés karvat lienetkd4n?
Haon karva, kanarvan karva,
kuusen karva, tuomen karva,
ilman karva, veen karva,

Ajokset héavidvit idksi, jos ot- taivaan sinervi karva,
taa niistd mérk&4 ja panee maakiven alle. kaiken muun karva;
Laukaa Villa suss, villa péis,

Kun jostain l4tdkostd aikoo juoda,
niin pitdd sithen sylked kolme
kertaa ennen juomista, ja kun
on juonut, niin pitd4 sylked
l4takk66n kolme kertaa,
niin ei maahinen siita
tartu.

Toysd

Kun on lyonyt kir-
veelld jalkaansa, niin
pitdd heti neuloa
haava kengistd ja
sukasta kiinni; jonka
pikemmin ne neulotaan
sen pikemmin haava jalasta
paranee.

Keuruu

Jos kiveen varpaansa ly6 eli likistdd, niin kun
ottaa maidon paillistd ja sitd hankaa kahden
kiven vilissd, ettd siitd ldhtee santaa ja silld
voitelee, niin paranee.

Pihtipudas
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villa viis hammastasi.
Leppeemmat leukas,
Sima suustas suloo,
mesi heiti kielestisi,
voija alta, voija paalta,
keskee kivuttomaksi,
alta aivan terveeksi.

Keitele

Niin ja kaikille vield pieni saunavinkki:
Saunassa tulee vihtoa aina ensin selki ja sitten
aina alas jalkoihin péin. Nédin poistuu kylmyys
jakipu ruumiista. Jos vihtoo pdinvastoin, menee
kylmyys ja kipu ruumiiseen.

Heini Turpeinen

Léhde:

Kansanomainen ladkintitietous, toimittanut
Matti Hako, Suomen Kirjallisuuden seura,
TSKOY 1957
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KesLa yhdistaa
Keski-Suomen
larppaajia

Keski-Suomessa on uusi larp-vaikuttaja, KesLa
- Keski-Suomen Larppaajat. KesLa on Keski-
Suomen alueen ndytelméroolipelaja- ja pelin-
jarjestdjaryhmien seké yksittdisten pelaajien pe-
rustama yhteistyoelin.

Historiaa

Loppusyksystd vuonna 2000 Suomen Live-rooli-
pelaajat ry:n aluevastaava Tiia Kekkonen otti mi-
nuun yhteyttd saattaakseni alulle Keski-Suomen
alueen nédytelmiroolipelaajien yhteistoiminta-
elimen. T4td aiemmin ei yhteisty6td oltu alueel-
la virallisemmin harjoitettu. Monet tunsivat toi-
sensa ja "ne edellisessd pelisséd tavatut tyypit"
muodostivat 16yhédn ketjun eri ryhmien vilille.
Minun ndhddkseni melko sopusointuinen tila.

Ensimmaéinen kokoontuminen yhteistyon aloit-
tamiseksi oli perjantaina 1.12.2000 autokoulun
tiloissa Yliopistonkadulla Jyvéaskylédssa.
Esitettydni eri vaihtoehtoja, mahdollisuuksia ja
hieman tietoja koko maan tilanteesta, pédtettiin
perustaa Keski-Suomen Larppaajat (KesLa) ni-
minen toistaiseksi rekisterdiméton yhdistys.

KesLa perustettiin edistimadn ndytelméirooli-
pelaamista sen kaikissa muodoissa Keski-Suo-
men alueella. Se pyrkii olemaan alueella yleinen
tiedonléhde ja nédytelméroolipelaamisen "julki-
nen taho" suuren yleisén, median, huolestuneiden
vanhempien ja potentiaalisten uusien harrastaji-
en suuntaan. Sen pddmaiidrdnd on ohjata uudet
harrastajat oman alueensa ryhmiin pelien pariin
ja olla alueella se, joka oikoo viirit tiedot ja
valittdd informaatiota kaikkiin suuntiin.

KesLa tavallaan perustettiin SuoLi:n aloitteesta,
mutta silld ei kuitenkaan ole valtaa KesLa:ssa.
Ja koska SuoLi ei ole alueyhdistysten katto-
jérjesto, ei myoskddn KesLa:lla siten ole edusta-
jaa Suoli:ssa.

KesLa: n toimintaa

Mahdollisten ja jo kiytettyjen pelipaikkojen
listaamista on yritetty saada kéyntiin eri puolilla
maata, mutta KesLan tapa kerétd sitd ja tuleva
WWW-pohjainen tietokantalistaus ovat pisim-
madlle vietyjd koko maassa. KesLan sihteeri Han-
na Era on teknisistd vaikeuksistaan huolimatta
padssyt aloittamaan jo listan toisen version. Mi-
kali tieddt pelille - mille tahansa pelille - sopi-
van ympdériston, joka on halpa ja mahdollista
saada kdyttoon, ota yhteys Hannaan
(raistlina@yahoo.com). Listan tietoja voi tois-
taiseksi my0s kyselld hineltd, kunnes internet-
palvelumme saadaan toimimaan.

Resurssilistaus on jatkoa pelipaikkalistalle. Sii-
nd on tarkoitus listata kaikki pelinjdrjestdjélle
oleellinen tieto esimerkiksi paikoista, joista saa
valotekniikkaa lainaksi tai ostettua 50 sinisté
hilavitkutinta tai henkil6isti, joilta on lainatta-
vissa teltta tai vaikka hevonen. Siis tietoa mista
saa ja mistd 16ytyy ja mistd 10ytyy halvemmalla.

Alueellinen tapahtumakalenteri on Ville
Koljosen hoidossa. Kalenteriin kerdtdén kaikki
alueella pelatut ndytelméroolipelit, yleiset pelaa-
jien tapahtumat kuten kokoukset, tanssi- tai
pehmomiekkailuharjoitukset, yleiset sosiaaliset
tapahtumat ja voipa siind jéseniston pyynnosti
ilmoitella myds tavallisista roolipeli-
kampanjoista. Kalenterin pitdja tarvitsee kuiten-
kin tietoa, joten laittakaa sitd sdhko6postilla
(apinoita@yvituttaa.net) tai nykdiskad hihasta.

Tietokonevelhomme Joonas Paloméki on luonut
WWW-tietokantaohjelman helpottamaan
listausten kdyttod tulevaisuudessa. Pelipaikka- ja
resurssilistat tullaan laittamaan WW W:hen kun-
han sen alusta saadaan kuntoon. KesLan sivuille
tulee alueellisten tapahtumien uutisoinnin ja lis-
tojen lisdksi mm. yhteystietoja ja esittelyitd alu-
een ryhmistd sekd heiddn toimistaan. KesLan
WWW-ylldpitdjand toimii Arto Koistinen.

World Wide Web ei kuitenkaan ole ainoa
tiedotuskanavamme. Jo heti KesLan perustami-
sen jdlkeen aloitti toimintansa Keski-Suomen
larppaajille tarkoitettu alueellinen sdhkopostilista
larp-keskisuomi@yahoogroups.com. Listalla
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lentelee ilmoituksia, kysymyksid ja lyhyitd
keskusteluita (pidemmat véittelyt pyydetéén siir-
tdmadn muualle). Listan ylldpitdjéna toimii Kari
Aliranta (kpaliran@st.jyu.fi), liittyminen on va-
paata.

KeslLa my0s organisoi. Jdsenten pyynnosta jar-
jestetddn yhteiskyytejd, vilitetddn apua pelin-
tekoon, hankitaan kursseja ja ties mitd. Uusia pe-
rusteltuja ehdotuksia ei varmasti tyrmété suoral-
ta kideltd, vaan KesLan kokouksissa kaikilla on
sananvapaus.

KesLa kokoontuu véhintién kerran kuussa. Seu-
raava kokous on Jyviskyldssd Sepankeskuksessa
(Kyllikinkatu 1, linja-autoasemalta ylospéin n.
200m) 2.8. alkaen klo 18. Kaikki ndytelmérooli-
pelaamisesta kiinnostuneet ovat tervetulleita.

Haluatko tietoa?

Oletko A) néytelmiroolipelaaja, B) pelaajan
huoltaja tai C) ndytelméroolipelaamisesta kiin-

KesLa:n perustamiskokous

nostunut? Lihetd meille yhteystietosi ja me 14-
hetimme tietoa. Voit my06s jéttdd tietosi
Finnconissa olevalle esittelypoydillemme.

Tietojasi ei viélitetd eteenpdin.

Juho Reivo
KesLa:n toiminnanvetéji
SuoLi ry:n aluevastaava
ks.aluevastaava@sunpoint.net

KEBAB & PIZZ

Kaikki 20
PIZZAT

in ja kanvin

kaHx
Kebabn

25 Ma-La 10.30-22

sisaltaa: salaatin ja kahvin

AVOINNA:

Su 12-22
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Lauri ja Matti
suomuhirvioiden
saarella

Oli ensimméinen lomapéiva. Veljekset Lauri ja
Matti pyorailivit todistuksenjaosta ja samalla he
miettivat mitd he tekisivét lomalla. Matti halusi
rakentaa majan puuhun. Veljekset paattivit ky-
sy didiltd mitd he tekisivét ensin. Kun pojat oli-
vat padsseet onnellisesti kotiin asti he Kysyivit
didin mielipidettd asiasta. Aiti ehdotti ettd he
soutaisivat jollekkin saarelle ja rakentaisivat
majan sinne.

Pojat ottivat rakennusta varten: lautoja, nauloja,
vasaran ja puukon liséksi vield narua sellaista
ohutta ja oranssia. Veljekset soutivat erddseen
lghisaareen. Saaressa kasvoi isoja puita. Sielld
oli kostea ilma ja ylt ympéri kasvoi mustikoita.
Sielld tadlla pomppi rupikonna tai kaks. Lauri
huomasi ettd saaressa oli jotakin salaperéista silld
ei mustikat yleensi kasva alkukesisté.

Erds rupikonna otti veljekset puhutteluun. Se
kysyi mit4 pojat tekivit saarella. Matti kertoi ettéd
he olivat tulleet rakentamaan majaa. Rupikonna
ilmoitti ettd heiddn kannattaisi vaihtaa saarta.
Matti kysyi minka takia. Sielldhdn kasvoi niin
maukkaita mustikoitakin. Veljekset tuumasivat
ja koppasivat kouralliset mustikoita suuhunsa.
Voi ei! Ei ne ole mustikoita vaan pieniid
radioldhettimid. Jokainen joka sy0 néitd marjoja
on tuhoon tuomittu, silld hirveidt suomuhirvist
etsivit heidat kdsiinsd ja pistidvit poskeensa.

Yhteistuumin he pééttivit surmata jokaikisen
suomuhirvion. Pojat olivat vaeltaneet jo 2 tuntia
ympdri saarta, kun dkkid he pysdhtyivit erddn
pensaan taakse. He nékivdt suomuhirvididen
tanssivan nuotion ympdérilld. Veljekset tekivat
yllatyshyokkéyksen ja vain yksi niistéd jdi hen-
kiin ja sekin ldhti juoksemaan metséan.

Kun veljekset Lauri ja Matti olivat eldneet ta-
vallista koti eldmaéai jo reilut 3 viikkoa Horison-
tissa nékyi jotakin. Laurin ja Matin isd katsoi
kaukoputkella. Han ei voinut uskoa silmiddn.
Hinen viéhiiset hiuksensa nousivat pystyyn. Hian
niki satoja suomuhirvioita.

Kukin meni piiloon sinne minne halusi. Lauri
meni piiloon laiturin alle, joka ei ollut jarin hyva
piilo, silld kun nuo hirvi6t nousivat maihin niin
laituri lysdhti kasaan ja Lauri litistyi kuoliaaksi.
Yksi toisensa jalkeen kunnes edes Matti ei ollut
elossa hirviot pistivit ihmiset poskeensa.

THE END

lida Turpeinen 5. lk




